
Die interaktive Lern-App.
So üben Kinder!

KINDER ÜBEN MIT FREUDE
Mit der Lern-App von schoolinmypocket 
übt Ihr Kind spielerisch Mathematik 
und entfaltet sein ganzes Potential.

ELTERN FÖRDERN KINDER
Wir unterstützen Sie dabei, 
dass ihr Kind in der Schule Erfolg hat. 

LEHRER SETZEN AUF INDIVIDUALITÄT

Mit schoolinmypocket übt jedes Kind auf 
seinem individuellen Leistungsniveau.

www.schoolinmypocket.org

Im Hölderli 26

8405 Winterthur

contact@schoolinmypocket.org

Üben als interaktives Spiel,
alle Sinne sind aktiv.

schoolinmypocket nutzt Prinzipien einer 
effektiven Lernförderung. (Grünke 2014)

•  Automatisierung grundlegender  
    Fertigkeiten

•  Einschleifendes Üben

•  Unmittelbare Fehlerkorrektur

•  Ständige Fortschrittsmessung

EFFEKTIVE LERNFÖRDERUNG



In der Schule...

5x3=
4x2=
3x1=
2x7=
3x3=

2x3=
2x2=
3x4=
4x4=
5x5=

5x5=
6x6=
3x1=
4x6=
7x8=

5x3=
4x2=
9x1=
8x6=
3x9=

Liebe Kinder, 
hier die 

Hausaufgaben 
für morgen. 

Füllt bitte das 
Rechnungsblatt 

aus.

Zu Hause...2

Auch in der Schule...

3x
9

Super!

Kinder,
jetzt könnt ihr

Mathematik mit
dem Tablet üben.

Hallo, ich bin Till.
Spielen macht mir Spass.

Ich will hören, sehen 
& sprechen. 

Dann bin ich konzentriert!

1
Ich mache nichts!

2x7= 6x7= 2x4= 7x7=

Immer Blätter
ausfüllen.

Das ist langweilig
und macht 

keinen Spass.

Together for a smarter world
schoolinmypocket.org

Till ist nicht glücklich.
Er übt ohne Lust.

Was können wir tun?

Fortschritt Klasse

Wow!
Mit

schoolinmypocket 
übt die ganze 
Klasse fleissig.

www.schoolinmypocket.org
Resultate

Rechnen interaktiv Spass

Interaktiv, alle Sinne aktiv, App...

Prima!
Das wird
Till lieben.

3 4

5 6 87

9 10

Üben als 
interaktives 

Spiel,
alle Sinne
sind aktiv.

Genau!Nein, 
nochmal3x5

6x3
Richtig!

2X3

Super!
6

20 15

18

Toll!
So machen

Hausaufgaben
Spass.

6x4

Sehr gut!
Zeig es mir, 
ich möchte

 auch einmal.24 Ich auch!

schoolinmypocket ist das
sprachgesteuerte interaktive 
Lernprogramm für Schule, 
in der Nachhilfe und zu Hause. 

Individuelle Aufgaben, unmittelbare
Rückmeldung und statistische
Auswertung des Lernsfolgs.
Mit dem spielerischen Ansatz üben
Kinder gerne und konzentriert


